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Людська цивілізація на сучасному етапі вступила в нову еру — еру інформації та інфор​маційних технологій. Таким чином, перед люд​ством постала потреба впровадження інформа​ційних технологій. 
Дидактичні проблеми і перспективи використання інформаційних технологій у на​вчанні досліджувала І. В. Роберт, психологічні основи комп'ютерного навчання визначив Ю. І. Машбіц, систему підготовки педагога до використання інформаційної технології в навчальному процесі запропонував і обґрунтував М. І. Жалдак. Американському вченому С. Пейперту належить ідея "комп'ютерних навчальних середовищ", на якій базується більшість сучасних навчальних комп'ютерних програм. Він досліджував можливості комп'ютера як засобу для розвитку розумової діяльності учнів. 
Будувати кожен урок так, щоб у всіх учнів був стійкий інтерес, навчальна активність і бажання творити й пізнавати, експериментувати, формулювати й перевіряти гіпотези — завдання сучасного вчителя.  Без застосування ефективних педагогічних ідей, інноваційних методів та комп’ютерних технологій при підготовці таких уроків тут не обійтися. 
  Ось у чому полягає актуальність мого досвіду — «Інноваційні методи навчання інформаційних технологій».
 Справа навчання та виховання – це мистецтво, а тому закінченість і досконалість недосяжні, розвиток і вдосконалення — нескінченні. Успіх навчання ґрунтується на тому невловимому впливі вчителя, на тих прийомах, які щохвилини змінюються в класі й визначають суть успішного навчання. Тільки той спосіб викладання правильний, яким задоволені діти.
Тому поряд із традиційними методами обов'язко​во треба використовувати інноваційні, що можуть активізувати активну енергію учнів, направивши її в потрібне русло. Важливу роль відіграє «дозування» традиційних та інноваційних. Воно залежить від безлічі факторів, зокрема рівня навченості учнів, рівня педагогічного досвіду, інтелекту вчителя. Комбінуючи на уроках інноваційні і традиційні методи роботи, я намагаюсь створювати умови для розвитку і саморозвитку особистості учня. Це допомагає:
· сформувати міцні базові знання учня;

· навчити, де учень може знайти необхід​ну йому інформацію з теми;

· сформувати вміння, щоб учень міг яко​мога швидше знайти необхідну інформацію із застосуванням новітніх інформаційних техно​логій;

· розвинути в учнів уміння відфільтрува​ти в інформації тільки актуальну та корисну;

· формувати вміння опрацьовувати, об​робляти, редагувати інформацію застосовуючи сучасні інформаційні технології;
· формувати вміння аналізувати інформа​цію, помічати закономірності та використо​вуючи їх, прогнозувати й робити висновки;
·  формувати вміння на основі аналізу по​передньої інформації формувати власну точку зору;

·  формувати вміння генерувати власні оригінальні думки та ідеї.
Вважаю, що саме застосування методу проектів та тестових технологій на уроках інформатики дозволяє реалізувати більшість завдань, які ставить вчитель, готуючись до уроку.

Зокрема, використання методу проектів на уроках дозволяє створити на уроці дослід​ницьку, творчу атмосферу. При цьому кожен учень залучений до активного пізнавального процесу, в основі якого — співпраця. Школяр  у процесі ро​боти над навчальним проектом осягає реальні процеси, об'єкти, проживає конкретні ситуації, за​лучається до проникнення вглиб явищ, процесів і конструювання нових об'єктів.
У методі проектів дуже важливо показати учням їх особисту заці​кавленість в отриманні знань, які можуть і повинні стати їм у пригоді їм у житті. Щоб реалізувати цей принцип, необхідно розглядати проблему, взяту з реального життя, знайому і значущу для учня, проблему, для вирішення якої необхідно застосувати не тільки отримані знання, а й нові, які належить набути.
Під час роботи над проектами пропоную учням  дотримуватися певних етапів. (Додаток 1)
Робота над проектом цікава і водночас складна. Для її спрощення пропоную схему реалізації проекту зі змістом діяльності як вчителя, так і учня із зазначення кінцевого терміну підготовки кожного етапу. (Додаток 2)
Оцінювання проектів здійснюється за схемою:

	Кількість набраних балів
	Оцінювання за 12-бальною шкалою

	110 і більше
	12

	100-109
	11

	90-99
	10

	80-82
	9

	70-79
	8

	60-69
	7

	50-59
	6

	40-49
	5

	30-39
	4


На мою думку, вдалим є  впровадження методу проектів під час вивчення ОС Windows та пакету офісних програм. Окрім того, важливо не обмежувати учнів у виборі теми свого проекту, а лише вказувати на форму подання роботи в залежності від вивчення теми. Так, під час вивчення текстового процесора Word учні представляли свої роботи у вигляді рефератів («Історія текстового процесора  Word»,  «Мій комп’ютер», електронно-довідковий посібник «Вивчаємо Word»). Під час вивчення електронних таблиць Excel проектні роботи оформляються у вигляді електронних таблиць — «Провідні автомобілі світу», «Країни Європи», «У світі квітів». Представлення проектів під час вивчення PowerPoint у вигляді презентацій особливо люблять учні. «Загублена Жінка» за творами О. Забужко, «Видатні особистості України», «Країна у якій хотілося б жити», «Моя гімназія» - одні з найкращих робіт. Свої проекти учні пропонують і як підсумкові роботи при вивченні тем «Публікації» та «Створення Web-сторінок». 

Учні активно створюють проекти під час інтегрованих уроків. Захисти проектів «Фізичний зміст похідної», «Геометричний зміст похідної», «Застосування геометричного змісту похідної (завдання з ЗНО)» відбулися під час інтегрованого уроку інформатики та математики; у формі газети були представлені проекти «Життя М. Булгакова», «Майстер і Маргарита» «Творчість М. Булгакова», у формі презентації проект «Сторінками твору «Майстер і Маргарита» — інтегрований урок інформатики та зарубіжної літератури; проекти «Морфологія. Частини мови» були представленні на інтегрованому уроці української мови та інформатики; проекти «Історія Великобританії» і «Шотландія» (буклет), «Політична влада» і «Північна Ірландія» (презентація), «Англія і Лондон» (web-сторінка), «Уельс» (бланк-запрошення)   — на інтегрованому  уроці іноземної мови та інформатики.
Оскільки метод проектів дозволяє оцінити, на мою думку. здебільшого практичні навики роботи з комп’ютером, я поєдную його з комп’ютерним тестуванням, метою якого є перевірка теоретичного матеріалу.
Тести — це одна з ефективних форм проведення контролю знань. Така форма контролю має цілу ни​зку переваг: 
· охоплює контролем великий обсяг матеріалу; 
· зменшує порівняно з традиційним опитуванням затрати часу; 
· підвищує об'єктивність оцінювання знань; 
· є стимулюючим чинником, оскільки  школярі вивчатимуть саме те, що оцінюється; 
· контролює не тільки велику кількість теоретич​них питань, але й практичні навички; 
Водночас тестування є могутнім стимулюю​чим чинником, оскільки тести допомагають школярам заповнити прогалини в знан​нях, спонукають їх до самостійної участі в навча​льному процесі.
Тестовий контроль як якісний контроль знань активно впроваджується в нашій гімназії.  Зовнішнє тестування та тести як форма здачі державної підсумкової атестації з інформатики стимулюють до використання тестової технології на уроках інформатики.

Комп’ютерне тестування на своїх уроках використовую, як для підсумкової перевірки знань учнів з тем «ОС Windows», «Основи роботи з дисками», «Інтернет», «Word»,  «Paint», так і на різних етапах уроку: під час  актуалізації опорних знань — «Інформатика та інформація», «Програмне забезпечення», «Клавіатура», «Робота з фрагментами тексту»; під час узагальнення вивченого матеріалу — «Історія комп’ютерної техніки», «Робочий стіл  Windows», «Робота з файлами і папками». Учні молодшої та середньої ланки здійснюють комп’ютерне тестування за допомогою програми Assist 2, а для старшокласників пропоную програму Test.
З іншого боку, слід зазначити, що така форма пе​ревірки знань потребує попередньої підготовки уч​нів до цієї форми контролю. До того ж те​стування, як і будь-яка форма контролю знань, крім переваг, має свої недоліки. До недоліків можна від​нести той факт, що частіше всього тестові завдання дають уже готові варіанти відповідей. А для того, щоб учню розвиватися і зростати гармо​нійно, дуже важливо вміти сформулювати власну думку. Зазначу, що тестування не замі​нює інші форми контролю, а тільки доповнює їх.
Сучасне життя потребує від учня, що закінчив школу, практичного застосування знань, отриманих в школі. Тому таким актуальним є перехід від просто знань до знань і умінь застосовувати їх у житті. Швидкий темп зміни сучасних інформаційних технологій не дозволяє навчити фахівця раз і на все життя, тому сучасні фахівці в області інформаційних технологій змушені впродовж всього життя постійно займатися самоосвітою. Перед школою на сучасному етапі виникає найважливіша задача – формування інформаційної компетентності, тобто вчитель інформатики зобов’язаний навчити школярів працювати з інформацією – здобувати, аналізувати, творчо використовувати в практичній діяльності.
Аналізуючи свій педагогічний досвід у цій сфері, можу констатувати, що для підвищення ефективності навчання на уроках інформатики варто розумно комбінувати як традиційні інтерактивні форми і методи, так і новітні інноваційні методи. (Додаток 3) Саме таке поєднання у навчальному процесі надає змогу створення на уроці природного середовища, допомагає активізувати творчу уяву учнів, розвиває їхнє мислення й формує в них навички, необхідні для сучасного суспільства. 
Додаток 1

[image: image1]
Додаток 2
Схема реалізації проекту

1. Постановка мети і завдань, планування змісту діяльності (Вчитель: заява задуму, мотивація, допомога у постановці завдань)
Учні

Тема проекту ________________________________________________________

· Робота над проектом – індивідуальна________________________, групова
_______________________________________________________


Розподіл доручень, між членами групи __________________________

________________________________________________________________

· Тип проекту – дослідницький, творчий, ігровий, інформаційний

Закінчення етапу_______________

2. Проблематизація 

(Вчитель: коректує, про​понує ідеї, висуває про​позиції)

Учні

· Формування провідної проблеми__________________________________

________________________________________________________________

· Виділення під проблем___________________________________________

_________________________________________________________________

Закінчення етапу_______________

3. Пошук і добір актуальної інформації

(Вчитель: спостерігає, непрямо керує діяльністю)

Учні

· Джерела пошуку__________________________________

_______________________________________________

Закінчення етапу_______________

4. Проведення дослідження
(Вчитель: коректує, спостерігає, радить)
Учні

· Завдання дослідження___________________________________________

_________________________________________________________________

· Респонденти____________________________________________________

· Результати дослідження _________________________________________

_________________________________________________________________

Закінчення етапу_______________

5. Практичне застосування знань
(Вчитель: спостерігає, радить)
Учні

· Оформлення проекту____________________________________________

Закінчення етапу_______________
6. Презентація

Вчитель і учні беруть участь у колективному обговоренні, оцінюють зусилля, використані мож​ливості, творчий підхід.

	Підлягає оцінюванню
	Кількість балів

	Науковість, чіткість, логічність в обґрунтуванні обрання теми
	10 балів

	Повнота висвітлення
	20 балів

	Актуальність та  доцільність практичного застосування
	10 балів

	Вміння чітко, логічно, коротко охарактеризувати проектну роботу
	20 балів

	Елементи творчості, оригінальність виконання
	20 балів

	Якість підготовки проекту, стиль та грамотність
	20 балів

	Захист
	20 балів


Закінчення етапу_______________

Додаток 3
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Групова





Колективна





Методи





Форми











Дистанційні методи навчання








Комп’ютерні тренажери








Проектна діяльність











Комп’ютерні презентації уроків








Комп’ютерні (електронні) підручники





Традиційні інтерактивні форми і методи





Новітні, із застосуванням сучасних інформаційних  технологій








Методи навчання





Інформаційний «пінг-понг»





Бліцопитування





Відповідь з рецензією





Проблематизація (виділення під проблем, формування провідної проблеми і постановка завдань)








Пошук і добір актуальної інформації





Проведення дослідження (аналіз, синтез, висування гіпотез)








Практичне застосування знань (актуалізація знань)











Презентація (у різних формах)








Постановка мети і завдань, планування змісту діяльності

































































Парна








Тестова технологія
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